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PODZIAE NA PARTYCJE, INNE ALARMY

Uwagi odnosnie systemoéw z podziatem na partycje
Dziatanie pod przymusem

Wyswietlanie naruszonych linii dozorowych
Dzwiekowa sygnalizacja uszkodzen

Alarm pozarowy z klawiatury

Alarm napadowy z klawiatury

Alarm - wezwanie pomocy medycznej z klawiatury

TRYB U YTKOWNIKA

Wejscie do trybu uzytkownika
Wyjscie do trybu uzytkownika

TRYB ZWYKEEGO U YTKOWNIKA

Uzbrojenie z izolowaniem linii

Przegladanie bufora pamieci zdarzen w systemie
Zmiana gtosnosci brzeczyka klawiatury

Zmiana intensywnosci podswietlenia klawiatury
Podglad czasu i daty

TRYB GEOWNEGO U™ YTKOWNIKA

Zmiana czasu systemowego

Zmiana daty systemowej

Zmiana kodu uzytkownika i opcji tego kodu - klawiatura IKONOWA
Zmiana kodu uzytkownika i opcji tego kodu - klawiatura LCD
Zmiana kodu uzytkownika - klawiatura LCD

Edycja nazwy uzytkownika - klawiatura LCD

Chwilowe przetaczenie klawiatury na wyswietlanie w innym jezyku
Zmiana gtosnosci brzeczyka czytnika

Dodawanie i usuwanie kart z systemu

Uruchomienie wyjscia sterujagcego PGM z klawiatury

Zezwolenie na zdalne programowanie centrali (Downloading)

TYPY LINIl DOZOROWYCH W MATRIX - OPIS DZIAEANIA
Sposob wyswietlania typu linii dozorowej przy jej programowaniu
WYKAZ LINIl DOZOROWYCH

Wykaz linii dozorowych (cz.2)

CZYTNIKI ZBLIT ENIOWE (MX PROX)

Opis dziatania czytnika

Korzystanie z kart przypisanych do jednej partycji
Uzbrojenie w trybie A

Uzbrojenie w trybie B

Uzbrojenie w trybie C

Uzbrojenie w trybie D

Korzystanie z kart przypisanych do wielu partycji
Partycja 1

Partycja 2

Partycja 3

Partycja 4

Wyswietlanie alarmu

TABLICA WYEWIETLANIA KLAWIATURY IKONOWEJ
TABLICA WYEWIETLANIA KLAWIATURY LCD

N.S.S. TREBOR Sp. z o.0.
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W CELU PRZEWIJANIA
TYPOW ZDARZEN

& -
NACIENI) =2/ ABY ZOBACZYA NUMER LINI/UTYTKOWNIKA | ZNACZENIE

LCD DOLNY WIERSZ

LCD GORNY WIERSZ

WYJAENIENIE

Uzbrojony 01-32 A Nazwa uzytkownika Uzbrojenie w trybie A przez uzytkownika o nr...
Uzbrojony 01-32 B Nazwa uzytkownika Uzbrojenie w trybie B przez uzytkownika o nr...
Uzbrojony 01-32 C Nazwa uzytkownika Uzbrojenie w trybie C przez uzytkownika o nr...
Uzbrojony 01-32 D Nazwa uzytkownika Uzbrojenie w trybie D przez uzytkownika o nr...
Rozbrojony 01-32 Nazwa uzytkownika Rozbrojenie przez uzytkownika o nr...
Uzbr.brak ruchu 01-32 X Uzbrojenie po czasie braku ruchu w obiekcie
Uzbr.z inng par X X Uzbrojenie wraz z inng partycjg

Rozb.z inng par 01-32 X Rozbrojenie wraz z inng partycjg

Kod po alarmie 01-32 Nazwa uzytkownika Wytaczenie po alarmie przez uzytkownika nr...
Koniec sygnaliz X X Koniec czasu trwania sygnalizacji alarmu
Powrét zasilan. X X Powrét zasilania systemu
SYSTEMOWE
Koniec prog.ins X X Wyijscie z trybu programowania instalatorskiego
Pocz.prog.insta X X Wejscie w tryb programowania instalatorskiego
Walk test start X X Wejscie w tryb Walk test
Walk test stop X X Wyjécie z trybu Walk test
Pamig¢ pusta X X Pamiec zdarzen skasowana
Reset instalat. X X Reset systemu do ustawien fabrycznych
Czas + data 01-32 Nazwa uzytkownika Zmiana czasu i daty przez uzytkownika nr...
Jest urzadzenie 01-64 X Znalezione urzadzenie o nr .... na bus
Brak urzadzenia 01-64 X Zgubione urzadzenie o nr .... na bus
USZKODZENIA
Ust.bezp.syren X (powrot) X Uszkodzenie bezpiecznika syreny / powrét
Ust.bezp.zasil. X (powrét) X Uszkodzenie bezpiecznika AUX / powrdt
Brak akumulator X (powrdt) X Brak akumulatora / powr6t
Staby akumulat X (powrét) X Niskie napigcie akumulatora / powrét
Brak sieci 230V X (powr6t) X Brak zasilania sieciowego / powrét
Brak linii tel X (powrot) X Brak linii telefonicznej / powrét
Brak urzadzenia X (powrét) X Utrata tacznos$ci z urzadzeniem na bus / powré6t
Ust.raportowan X (powrét) X Btad komunikacji ze stacjg monitorowania / powrét
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15 TABLICA WYSWIETLANIA LCD
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ABY ZOBACZYA NUMER LINII/UTYTKOWNIKA | ZNACZENIE

LCD DOLNY WIERSZ

LCD GORNY WIERSZ

WYJAENIENIE

Medyczny powrét

Wejscie/Wyjscie X X Minat czas opdznienia na wejscie
Napad Numer linii X Alarm napadowy z linii nr... 00 = z klawiatury
Pozar Numer linii X Alarm pozarowy z linii nr... 00 = z klawiatury
Alarm Numer linii Nazwa linii Alarm wtamaniowy z linii nr...
Sabotaz linii Numer linii Nazwa linii Sabotaz linii nr...
Alarm medyczny Numer linii X Alarm pomocy medycznej z linii nr... 00 = z klawiatury
Sabotaz 01 X Sabotaz na linii globalnego sabotazu
Sabotaz 02 X Sabotaz obwodu sygnalizatora
Sabotaz 03 X Sabotaz plytki rozszerzenia linii dozorowych
Sabotaz 04 X Sabotaz czujki dymu
Sabotaz 05 X Brak urzadzenia na bus
Sabotaz 06 X Btad naciskania klawiszy
Sabotaz 08 X Btad naciskania klawiszy
Sabotaz 09 X Urzadzenie na bus wystato sygnat sabotazu
Alarm brak tel X X Brak linii telefonicznej
Blokowanie linii 01-32 Nazwa linii Izolowano linig nr....
Sabotaz urzadz. XX 01-99 XX = numer urzadzenia | Urzadzenie na bus wystato sygnat sabotazu
Napad powrét Numer linii X Powrét -napad
Linia powrdt Numer linii X Stan normalny linii dozorowej
Pozar powrét Numer linii X Powrét - pozar
Gt powrét Numer linii X Powrdt - globalny sabotaz
Alarm powr6t Numer linii X Powrét - alarm

Numer linii X Powrét - alarm medyczny

PRZESY£ANIE DANYCH Z KOMPUTERA

Odp.na zew tel X X Odpowiedz centrali na dzwonienie z linii tel.
Koniec odp tel X X Roztaczenie po komunikacji z PC
Przekaz do PC X X Wszystkie dane wystane do centrali
Przekaz od PC X X Wszystkie dane wystane z centrali
Przekaz fragm X X Czeg$¢ danych wystana do centrali
Do PC skonczony| X X Zakonczenie przesytania danych do centrali
Od PC skonczony X X Zakonczenie przesytania danych z centrali
Zty kod UDL X X Btedne hasto do komunikacji z PC
Dobry kod UDL X X Poprawne hasto do komunikacji z PC
Czas + data X Nazwa uzytkownika Czas/data zmieniona z komputera PC
Czeka na lok.PC X X Oczekiwanie na pofaczenie lokalne z PC
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1. WPROWADZENIE

Dziekujemy za wybor centrali alarmowej Matrix. Jest to jedno z najnowoczes$niejszych urzadzen
obecnie produkowanych.

Instrukcja jest tak napisana, aby utatwi¢ Ci codzienng obstuge systemu. Nie jest to trudne,
niemniej zachgcamy do zapoznania sie niniejszg instrukcja. Jest obszerna, bo i system ma wiele
funkcji, ktére przewidziano specjalnie dla Ciebie. Podstawowego instruktazu udzieli Ci takze Twoj
instalator.

Jak juz zapoznasz sie z instrukcjq i funkcjami centrali, to powiniene$ zmieni¢ kod gtéwnego
uzytkownika, ktory fabrycznie jest ustawiony jako 1234.

System moze reagowac w rézny sposob zaleznie od uprawnien kodow, ktérymi postugujq sie
uzytkownicy. Ponizej przedstawiono podziat na funkcje, jakie moga by¢ realizowane w systemie:

1. FUNKCJE ROZBROJENIA SYSTEMU
- Rozbrojenie systemu (pojedyncza partycja).
- Rozbrojenie systemu (wiele partycji).

2. FUNKCJE UZBROJENIA SYSTEMU
- Uzbrojenie systemu (pojedyncza partycja).
- Uzbrojenie systemu (wiele partycji).

3. FUNKCJE W STANIE ALARMU
- Alarm z jednej partycji.
- Alarm z wielu partyciji.

4. INNE FUNKCJE
- Dziatanie pod przymusem, alarmy wywofane z klawiatury.

5. FUNKCJE DOSTEPNE W TRYBIE U YTKOWNIKA
- Opcje dostepne dla uzytkownika.

5.1 FUNKCJE DOSTEPNE W TRYBIE U” YTKOWNIKA ZWYKEEGO
- Wigczenie / wytaczenie i podglad bufora zdarzen, ustawienie podswietlenia klawiatur
i gtosnosci brzeczykdw.

5.2 FUNKCJE DOSTEPNE W TRYBIE U™ YTKOWNIKA GEOWNEGO

- Oproécz powyzszych rowniez mozliwo$¢ zmiany kodoéw uzytkownikéw, ustawienia zegara i
kasowania bufora zdarzen, jesli tak ustawit to uprawnienie instalator systemu.

3 N.S.S. TREBOR Sp. z o0.0.
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KLAWIATURA LCD

OZNACZENIA PRZYCISKOW | IKON

Wyewietlacz siedmiosegmentowy
Wskazuje numer linii, ktéra partycja jest
uzbrojona, rodzaj uszkodzenia i zdarzenia
w buforze centrali.

Alarm Napadowy
Nacisnigcie tego klawisza na 2 sekundy
uruchamia alarm napadowy.

Alarm Pogarowy
Nacisnigcie tego klawisza na 2 sekundy
uruchamia alarm pozarowy.

Przyciski numeryczne
Stosuje sie je do wpisywania kodu
lub do programowania systemu.

Ikony graficzne

Swiecenie, miganie lub wytaczenie ikon
sygnalizuje rézne stany pracy systemu.

Przycisk uzbrojenia (w31czenia)

Stosuje sie go w celu zmiany trybu uzbrojenia
systemu.

Stuzy do wejscia/wyjscia w tryb programowania
i zapamietania ustawien systemu.

Przyciski - strza3ki

Stuzg do wyboru opcji i do przewijania pozycji

przy przegladaniu bufora zdarzen.

Przycisk wezwania pomocy medycznej

@
©
=
=)

Nacisnigcie tego przycisku na 2 sekundy urucham
alarm medyczny.

&
Przycisk funkcyjny
[v]

[

OZNACZENIA PRZYCISKOW

Alarm Napadowy
Nacisnigcie tego klawisza na 2 sekundy
uruchamia alarm napadowy.

Alarm Pogarowy
Nacisnigcie tego klawisza na 2 sekundy
uruchamia alarm pozarowy.

Przycisk wezwania pomocy medycznej
Nacisnigcie tego przycisku na 2 sekundy uruchamia
alarm medyczny.

Przycisk uzbrojenia
Stosuje sie go w celu zmiany sposobu uzbrojenia
systemu.

Przycisk funkcyjny
Stuzy do wejscia/wyjscia w tryb programowania
i zapamietania ustawien systemu.

Przycisk Menu

Stuzy do wejscia/wyjscia w tryb przegladania
menu systemu

Przyciski - strza®ki

Przegladanie menu i funkcji w gére

Przegladanie menu i funkcji w dot

Przegladanie menu i funkcji w prawo

Przegladanie menu i funkcji w lewo

4 N.S.S. TREBOR Sp. z o0.0.

NACIENIJI @ LUB@ NACIENIJ @ LUB@ WYJAENIENIE

W CELU PRZEWIJANIA [ PONOWNIE W CELU

TYPOW ZDARZEN

UZBROJENIA/ROZBROJENIA

POKAZANIA NUMERU

Zapalona
ikona

USZKODZENIA

A 01-32 Uzbrojenie w trybie A przez uzytkownika o nr... Zadna
B 01-32 Uzbrojenie w trybie B przez uzytkownika o nr... Zadna
C 01-32 Uzbrojenie w trybie C przez uzytkownika o nr... Zadna
D 01-32 Uzbrojenie w trybie D przez uzytkownika o nr... Zadna
U 01-32 Rozbrojenie przez uzytkownika o nr... Zadna
At X Uzbrojenie po czasie braku ruchu w obiekcie Zadna
AP X Uzbrojenie wraz z inng partycjg Zadna
uP X Rozbrojenie wraz z inng partycja Zadna
POWROTY
r1 01-32 Wytaczenie po alarmie przez uzytkownika nr... Zadna
r2 X Koniec czasu trwania sygnalizacji alarmu Zadna
r3 X Powrét zasilania systemu Zadna
EO X Wyjscie z trybu programowania instalatorskiego Zadna
E1 X Wejscie w tryb programowania instalatorskiego Zadna
= 1 Wejscie w tryb Walk test Zadna
= 2 Wyjscie z trybu Walk test Zadna
= 3 Pamieg¢ zdarzen skasowana Zadna
= 4 Reset systemu do ustawien fabrycznych Zadna
td 01-32 Zmiana czasu i daty przez uzytkownika nr... Zadna
?? 01-64 Znalezione urzadzenie o nr .... na bus Zadna
? 01-64 Zgubione urzadzenie o nr .... na bus Zadna

Qo(r) 1 Uszkodzenie bezpiecznika syreny / powrét Zadna
o(n) 2 Uszkodzenie bezpiecznika AUX / powrét Zadna
o(n) 3 Brak akumulatora / powrét Zadna
Qf(r) 4 Niskie napiecie akumulatora / powr6t Zadna
ofr) 5 Brak zasilania sieciowego / powr6t Zadna
o) 6 Brak linii telefonicznej / powrét Zadna
Qf(r) 7 Utrata facznosci z urzadzeniem na bus / powrét Zadna
o(n) 8 Btad komunikagji ze stacja monitorowania / powrét Zadna

N.S.S. TREBOR Sp. z 0.0.




ABLICA WYSWIETLANIA KLAWIATURY IK

NACIENIJ @ LUB@ NACIENIJ @ LUB@

W CELU PRZEWIJANIA | PONOWNIE W CELU WYIAENIENIE ZAIiAOIF\IOANA
TYPOW ZDARZEN POKAZANIA NUMERU
EE X Minat czas opdznienia na wejscie Alarm
00-32 X Alarm napadowy z linii nr... 00 = z klawiatury Napad miga
00 - 32 X Alarm pozarowy z linii nr... 00 = z klawiatury Pozar miga
01-32 X Alarm wtamaniowy z linii nr... Alarm miga
01-32 X Sabotaz linii nr... Sabotaz miga
00 -32 X Alarm pomocy medycznej z linii nr... 00 = z klawiatury Zadna
t 01 Sabotaz na linii globalnego sabotazu Sabotaz
t 02 Sabotaz obwodu sygnalizatora Sabotaz
t 03 Sabotaz ptytki rozszerzenia linii dozorowych Sabotaz
t 04 Sabotaz czujki dymu Sabotaz
t 05 Brak urzadzenia na bus Sabotaz
.t 06 Btad naciskania klawiszy Sabotaz
1 09 Urzadzenie na bus wystato sygnat sabotazu Sabotaz
L X Brak linii telefonicznej Zadna
(o) 01-32 Izolowano linie r.... Zadna
01-99 Urzadzenie na bus wystato sygnat sabotazu Sabotaz
01-32 X Powrét -napad Napad
01-32 X Stan normalny linii dozorowej Alarm
01-32 X Powroét - pozar Pozar
01-32 X Powrét - globalny sabotaz Sabotaz
01-32 X Powrét - alarm Alarm
01-32 X Powrdt - alarm medyczny Zadna
PC 00 Odpowiedz centrali na dzwonienie z linii tel. Zadna
PC 01 Roziaczenie po komunikacji z PC Zadna
PC 02 Wszystkie dane wystane do centrali Zadna
PC 03 Wszystkie dane wystane z centrali Zadna
PC 04 Cze$¢ danych wystana do centrali Zadna
PC 05 Zakonczenie przesytania danych do centrali Zadna
PC 06 Zakonczenie przesytania danych z centrali Zadna
PC 07 Btedne hasto do komunikacji z PC Zadna
PC 08 Poprawne hasto do komunikacji z PC Zadna
PC 09 Czas/data zmieniona z komputera PC Zadna
PC 10 Oczekiwanie na potaczenie lokalne z PC Zadna
52 N.S.S. TREBOR Sp. z o.0.

. WSKAZNIKI KLAWIATURY

KLAWIATURA IKONOWA

Rozbrcuenle Uzbrojenie

10) E{‘ @ [+ ‘ Napad
l—l I ] & Pozar
, ' ,_, /AN Uszkodzenie

Zasilanie
Gotowosc¢

Wiamanie
Sabotaz

Wyswietlacz 7 segmentowy LCD

KLAWIATURA LCD

ZASILANIE

USZKODZENIE
GOTOWOEA

() Brak zasilania sieciowego systemu.
U @ Jest zasilanie sieciowe i zasilanie
7, zakumulatora.
///.\\ Miganie sygnalizuje uszkodzenie akumulatora
"

O Brak uszkodzen w systemie.

A . Pojawito sig jakie$ uszkodzenie w systemie.
NI
/. Miganie sygnalizuje wejscie w tryb
s programowania instalatorskiego.

(O System uzbrojony.

d‘ . System rozbrojony.

M7,
=@ = Miganie sygnalizuje wejscie w tryb
7N programowania uzytkownika.

O Jedna lub wiecej linii jest naruszonych.

@) O Brak zasilania sieciowego systemu.

Jest zasilanie sieciowe i zasilanie
iy, Zakumulatora.

,/.\\ Miganie sygnalizuje uszkodzenie
> akumulatora.

O Brak uszkodzen w systemie.

Pojawito sig jakie$ uszkodzenie
i, W systemie.

,/.\ Miganie sygnallzu1e wejécie w tryb
/I programowania instalatorskiego.

W O Jedna lub wigcej linii jest naruszonych.

. System jest gotowy do uzbrojenia
(Zadna linia nie jest naruszona).
N
=@ = Miganie sygnalizuje, Ze uruchomiona
/m>  jest funkcja programowania.

System jest gotowy do uzbrojenia
OK . (Zadna linia nie jest naruszona).

W7,
@

=@ — Miganie sygnalizuje, ze uruchomiona jest
"7~ funkcja programowania.

O System jest rozbrojony.

. System jest rozbrojony.

=

7~ ikona miga i wyswietlany jest numer linii,
ktéra wywotata alarm.

(@) :\3/1 Jezeli pojawia sie Alarm w systemie,

O Zgaszona
Zapalona
>@: Mruga

U7 Jezeli w systemie wystapit alarm

:// N poZar_owy ikona miga, ana
" wyswietlaczu 7-segmentowym
wyswietlona jest informacja o numerze
linii w alarmie.

Sy

./ Jezeli w systemie wystapu alarm

ot napadowy ikona miga, a na
wyswietlaczu 7- segmentowym

wyswietlona jest informacja o numerze
linii w alarmie.

et v/
7/ = /: Jezeli w systemie wystapit alarm
“ZIn~ sabotazowy ikona miga, a na
wyswietlaczu 7-segmentowym
wyswietlana jest informacja o numerze
sabotowane;j linii.
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4. INFORMACJE OGOLNE O WYSWIETLACZU

4.1 WYEWIETLANIE STANU PARTYCJI

KLAWIATURA IKONOWA

Na klawiaturze znajdujg sie dwa
wyswietlacze 7-segmentowe, ktére
pokazujg wszystkie informacje o stanie
i opcjach programowania systemu.
Widoczna jest takze informacja,

0 sposobie uzbrojenia partycji.

o 8 u
1 &
| | A

N

OK

®
l

Y r
L J

SYSTEM ZAJETY Partycja 3 Partycja 4
Jezeli klawiatura jest klawiaturg globalng umozliwiajaca
uzbrojenie dowolnej partycji, stan tej partycji jest
wyswietlany w nastepujacy sposéb:

Partycja 2

W31czone/wy?tczone segmenty wskazujt:

EiEl

Segmenty wylaczone = wszystkie partycje sa rozbrojone

o MY,
r ~ —
S

//‘\\

Jezeli migajg te dwa segmenty = partycja 1 jest w stanie
uzbrajania

i

Swieci sie ten segment = partycja 1 uzbrojona

wlily, \\\ ‘/////
-
N ; ' g

by N

N

Szybkie miganie tych segmentéw = partycja 1 w alarmie

6 N.S.S. TREBO

KLAWIATURA LCD

Jezeli klawiatura jest klawiaturg globalna, stan danej
partycji jest wyswietlany w nastepujacy sposoéb:

5 = Alarm
. = Uzbrojony

O = Uzbrajanie

Wszystkie partycje sg rozbrojone

PARTYCA 1234

STAN

MATRIX

Partycja 1 jest w stanie uzbrajania

-

@ PARTYCA 1234
STAN e}

MATRIX

[@) PARTHCR 1234
STAN [ ]
(o< MATRIX

Partycja 1 w alarmie

PARTYCA 1234
STAN a

By

R Sp. zo.0.

13.4 WYEWIETLANIE ALARMU

Czytnik zblizeniowy informuje dZzwiekiem o sytuacji wystgpienia alarmu
w systemie i miga dioda LED stanu partycji.

N1

2GS

Rozbrojenie po alarmie.
Jezeli po rozbrojeniu partycji dioda LED stanu partycji szybko miga,oznacza to

ze systemie wystapit alarm.
Aby usung¢ to miganie, nalezy ponownie zblizy¢ karte i w petni rozbroi¢ partycje.
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13.3.3 Partycja 3

Zbliz zaprogramowang karte / brelok do czytnika zblizeniowego.

Zgasnie dioda LED pracy systemu a diody LED stanu partycji zaczng y/
po kolei sie zapala¢. W momencie zapalenia sie 3 diody LED stanu

partycji odsun karte. Po sekundzie zapali sie LED pracy a LED stanu
partycji 3 zacznie migac.

Partycja 3 zaczyna odmierza¢ czas na wyjscie, stycha¢ wysokie tony
dochodzace z czytnika.

° °
LED pracy i LED stanu partycji 3
Swiecq sie = Partycja 3 “Uzbrojona”

Aby rozbroi¢ partycje 3 zbliz karte / brelok ponownie. W momencie wytgczenia sig 3 diody
LED stanu partycji odsun karte. Partycja 3 jest rozbrojona.

13.3.4 Partycja 4

Zbliz zaprogramowanag karte / brelok do czytnika zblizeniowego.
Zgasnie dioda LED pracy systemu a diody LED stanu partycji zaczng
po kolei sie zapala¢. W momencie zapalenia sie 4 diody LED stanu
partycji odsun karte. Po sekundzie zapali sie LED pracy a LED stanu
partycji 4 zacznie migac.

Partycja 4 zaczyna odmierza¢ czas na wyjscie, stycha¢ wysokie tony
dochodzace z czytnika.

) °
LED pracy i LED stanu partycji 4
Swiecg sie = Partycja 4 “Uzbrojona”

Aby rozbroi¢ partycje 4 zbliz karte / brelok ponownie. W momencie wytgczenia sie 4 diody
LED stanu partycji odsun karte. Partycja 4 jest rozbrojona.
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4.2 SPOSOBY UZBRAJANIA

KLAWIATURA IKONOWA

Jezeli klawiatura dziata tylko w jednej partycji, sposéb
w jakim partycja jest uzbrajana pokazuje wyswietlacz
klawiatury, jak na obrazkach ponizej.

Partycja uzbrajana w trybie A.

o &
o« ]

I

Partycja uzbrajana w trybie B.

”@ -

OK

e

l
' gy

Partycja uzbrajana w trybie C.

o o
oK ,-

L

Partycja uzbrajana w trybie D.

& o
OK ’

C

KLAWIATURA LCD

Jezeli klawiatura dziata tylko w jednej partycji, sposob
w jakim partycja jest uzbrajana pokazuje wyswietlacz
klawiatury, jak na obrazkach ponize;.

Partycja uzbrajana w trybie A.
//\

@) LZRS / DATA
TRYB UZBROJEN R

MATRIX

/__—\

Partycja uzbrajana w trybie B.
//\
@) £ZRS / OATA

TRYS UZBROJEN B
MATRIX

Partycja uzbrajana w trybie C.
//\

.
@) CZAS / DATA
TRYB UZBROJEN
MATRIX
- |

Partycja uzbrajana w trybie D.
//\

@) CZRS / DATAR
TRYE UZBROJEN O
MATRIX
e |




4.3 WYEWIETLANIE USZKODZEN SYSTEMOWYCH

KLAWIATURA IKONOWA

W przypadku wystapienia jakiego$ uszkodzenia w systemie
rodzaj tego uszkodzenia jest automatycznie wyswietlany
na wyswietlaczu 7-segmentowym, jak na rys. nizej.

I
OK n 'l

Ten symbol oznacza wystapienie uszkodzenia. Cyfra obok
identyfikuje rodzaj uszkodzenia 1-8. Opis rodzajow
uszkodzen zawiera tablica wysSwietlania klawiatury
ikonowej (punkt 14 tej instrukcji).

4.4 WYEWIETLANIE INFORMACJI O
NARUSZENIU LINII DOZOROWEJ

Jezeli jakas linia dozorowa pozostaje otwarta - naruszona,

wyswietlacz automatycznie pokazuje jej numer. Funkcja ta

jednak wymaga uaktywnienia przez instalatora.

I
OK n '

Lo

Numery 1-32 okreslaja, ktéra z linii jest naruszona.
Aby zobaczy¢, czy nie sg naruszone inne linie

naciénij lub

4.5 WYEWIETLANIE PIERWSZEJ LINII
POWODUJ¥CEJ ALARM.

Jezeli w czasie uzbrojenia systemie wystapit alarm, system
moze by¢ rozbrojony przez uzytkownika wtasciwym
kodem. Po rozbrojeniu system automatycznie przechodzi
w stan wys$wietlania linii, ktéra wywotata alarm -
wyswietlany jest numer tej linii.

0 \‘
V1
A N I
/TN

Wraz z wy$wietlanym numerem miga ikona alarmu.
Aby powrdci¢ do normalnego trybu pracy systemu nalezy

jeszcze raz wpisaé kod uzytkownika.

KLAWIATURA LCD

W przypadku wystapienia jakiego$ uszkodzenia w systemie,
rodzaj tego uszkodzenia jest automatycznie wyswietlany

na wyswietlaczu LCD, jak na rys. nizej. Przyktad ilustruje
uszkodzenie akumulatora.

£ZRS / DATA

! BRAK AKUNULATOR

MATRIX

4.4 WYEWIETLANIE INFORMACJI O
NARUSZENIU LINII DOZOROWEJ

Jezeli jakas$ linia dozorowa pozostaje otwarta - naruszona,
wys$wietlacz automatycznie pokazuje jej nazwe. Funkcja ta
jednak wymaga uaktywnienia przez instalatora.

CZRS / DARTA

LitA 2

Zgaszona lampka LED

Nazwa linii jest wyswietlana w dolnym wierszu wyswietlacza
LCD. Aby zobaczyé, czy nie sg naruszone inne linie

nacisnij lub

4.5 WYEWIETLANIE PIERWSZEJ LINII
POWODUJ¥CEJ ALARM.

Jezeli w czasie uzbrojenia systemie wystapit alarm, system
moze by¢ rozbrojony przez uzytkownika wtasciwym
kodem. Po rozbrojeniu system automatycznie przechodzi
w stan wyswietlania linii, ktéra wywotata alarm -
wyswietlana jest nazwa tej linii.

ALARM

LIMIA 2

Nazwa linii jest wyswietlana w dolnym wierszu wyswietlacza
LCD.

Aby powrdéci¢ do normalnego stanu pracy systemu nalezy
jeszcze raz wpisa¢ kod uzytkownika.
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13.3 KORZYSTANIE Z KART PRZYPISANYCH DO WIELU PARTYCJI

Zblizanie kart / brelokéw do czytnika przypisanego do wielu partycji umozliwia uzbrojenie
lub rozbrojenie dowolnej ilosci partycji.

13.3.1 Partycja 1

Zbliz zaprogramowang karte / brelok do czytnika zblizeniowego.
Zgasnie dioda LED pracy systemu a diody LED stanu partycji zaczng
po kolei sie zapala¢. W momencie zapalenia sie 1 diody LED stanu
partycji odsun karte. Po sekundzie zapali sie LED pracy, a LED stanu
partycji 1 zacznie migac.

Partycja 1 zaczyna odmierza¢ czas na wyjscie, stycha¢ wysokie tony
dochodzace z czytnika.

° °
LED pracy i LED stanu partyc;ji 1
Swiecg sie = Partycja 1 “Uzbrojona”

Aby rozbroi¢ partycje 1 zbliz karte / brelok ponownie. W momencie wytgczenia si¢ 1 diody
LED stanu partycji odsun karte. Partycja 1 jest rozbrojona.

13.3.2 Partycja 2 [

Zbliz zaprogramowana karte / brelok do czytnika zblizeniowego. y/
Zgasnie dioda LED pracy systemu a diody LED stanu partycji zaczng

po kolei sie zapala¢. W momencie zapalenia sie 2 diody LED stanu

partycji odsun karte. Po sekundzie zapali sie LED pracy a LED stanu
partycji 2 zacznie migac.

Partycja 2 zaczyna odmierza¢ czas na wyjscie, stycha¢ wysokie tony
dochodzace z czytnika.

° J
LED pracy i LED stanu partycji 2
Swiecq sie = Partycja 2 “Uzbrojona”

Aby rozbroi¢ partycje 2 zbliz karte / brelok ponownie. W momencie wytgczenia sie 2 diody
LED stanu partycji odsun karte. Partycja 2 jest rozbrojona.
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13.2.3 Uzbrojenie w trybie C

Zbliz zaprogramowang karte / brelok do czytnika zblizeniowego. .
Zgasnie dioda LED pracy systemu a diody LED stanu partycji zaczng
po kolei sie zapala¢. W momencie zapalenia sie 3 diody LED stanu
odsun karte. Po sekundzie zapali sie LED pracy a LED stanu 3
zacznie migac.

Partycja zaczyna sie uzbraja¢ w trybie C, stycha¢ wysokie tony dochodzace,
z czytnika informujgce o rozpoczeciu odliczania opdznienia wyj$ciowego.

° °
LED pracy i LED stanu 3
Swiecq sie = “Uzbrojenie w trybie C”

Aby rozbroi¢ partycje zbliz karte / brelok ponownie. W momencie wytaczenia sie 3 diody
LED stanu odsun karte. Partycja jest rozbrojona.

13.2.4 Uzbrojenie w trybie D

Zbliz zaprogramowana karte / brelok do czytnika zblizeniowego.
Zgasnie dioda LED pracy systemu a diody LED stanu partycji zaczng
po kolei sie zapala¢. W momencie zapalenia sie 4 diody LED stanu
odsun karte. Po sekundzie zapali sie LED pracy a LED stanu 4
zacznie migac.

Partycja zaczyna sie uzbraja¢ w trybie D, stycha¢ wysokie tony dochodzace
z czytnika informujace o rozpoczeciu odliczania opdznienia wyjsciowego.

° °
LED pracy i LED stanu 4
Swiecg sie = “Uzbrojenie w trybie D”

Aby rozbroi¢ partycje zbliz karte / brelok ponownie. W momencie wylgczenia sie 4 diody
LED stanu odsun karte. Partycja jest rozbrojona.
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5. SPOSOBY UZBRAJANIA PARTYCJI Z KLAWIATURY IKONOWEJ

5.1 UZBROJENIE JEDNEJ PARTYCJI Z KLAWIATURY IKONOWEJ LOKALNEJ

PAMIETAJ: Wszystkie linie w partycji musz* bya w stanie normalnym - nie naruszone,
aby system zacz?? odliczaz czas na wyjecie.

W zaleznosci od ustawienia pewnych opcji przez instalatora, klawiatura wyswietla lub
nie wyswietla naruszone linie dozorowe.

5.1.1 Uzbrojenia partycji - z zatgczong opcja “Wyswietlaj naruszone linie”.

- Jezeli w systemie jest naruszona linia, wyswietlacz pokaze jej numer.

- Aby sprawdzi¢ czy jeszcze jakie$ linie nie sg naruszone, nacisnij

- Jezeli wszystkie linie sg w stanie normalnym - zamkniete, $wieci sie ikona. OK

- Aby uzbroi¢ partycje, wprowadz swoj kod (fabryczny to: 1234)

O Partycja automatycznie wybierze tryb uzbrojenia A.
oK n Klawia.turz.a dezie emitowac’: przerywane dzwieki
n sygnalizujgc odliczanie czasu na wyjscie.

W trakcie odliczania czasu opus¢ obiekt (budynek)

- Jezeli chcesz uzbroi¢ partycje w innym trybie, wprowadz swéj kod, nacisnij klawisz ,

nastepnie wybierz tryb uzbrojenia klawiszem lub lub lub

5.1.2 Uzbrojenie partycji - z wytaczong opcjg “Wyswietlaj naruszone linie” .

- Jezeli w systemie jest naruszona linia, w trakcie odliczania czasu na wyjscie, klawiatura
bedzie generowac niskie tony. Taki stan bedzie trwat do momentu powrotu linii do stanu

normalnego (zanik naruszenia).

- Jezeli chcesz uzbroi¢ partycje w innym trybie, wprowadz swéj kod, nacisnij klawisz

nastepnie wybierz tryb uzbrojenia klawiszem - lub - lub - lub -

5.2 WYEWIETLANIE INFORMACJI O STANIE SYSTEMU NA KLAWIATURZE IKONOWEJ.

- Jezeli partycja jest uzbrojona, klawiatura wyswietla informacje o stanie systemu w rozny
sposoéb, w zaleznosci od zaprogramowania przez instalatora.

5.2.1 Wyewietlanie zwyk?3e.
- Jezeli partycja zostata uzbrojona, gasnie ikona @ i zapala sie ikona @

Tryb uzbrojenia jest wskazywany przez wyswietlacz 7-segmentowy (A, B, C lub D).

5.2.2 Brak wyewietlania trybu uzbrojenia.
- Klawiatura zachowuje sie identycznie, jak to opisano w punkcie 5.2.1, ale nie wyswietla
zadnych informacji, w jakim trybie partycja zostata uzbrojona.
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5.3 ROZBROJENIE JEDNEJ PARTYCJI Z KLAWIATURY IKONOWEJ LOKALNEJ.

5.3.1 Rozbrojenie, gdy nie by3o alarmu.

- Aby rozbroi¢ partycje, wprowadz swdj kod (XXXX,X,X)
(Kod fabryczny 1234).

5.3.2 RozbrOJenle partycji po alarmie - z wytaczong opcja “Wyswietlaj linie w alarmie”.

* Po rozbrojeniu, na wyswietlaczu zostanie wyswietlony
numer linii, ktéra wywotata alarm. O rodzaju alarmu
— informujg odpowiednie ikony. Zawsze wyswietlany
' jest numer pierwszej linii, ktéra wywotata alarm
- w partycji.

Rodzaje alarméw to: wtamaniowy,
J ‘napadowy, pozarowy, sabotazowy.

Wyswietlany jest numer linii od 01 do 32

Procedura postepowania rozbrajania po alarmie jest nastepujaca:

- Aby rozbroi¢ partycje po wystgpieniu w niej alarmu, nalezy wpisa¢ kod (XXXX,X,X).
Linia ktora jako pierwsza wywotata alarm, zostanie wySwietlona na wyswietlaczu.
Swiecgce sie ikony informuja o rodzaju zdarzenia - wkamanie, napad, pozar, sabotaz.

- Wprowadz ponownie kod, aby wytgczy¢ wyswietlanie pamigci alarmu.

5.3.3 Rozbrojenie partycji po alarmie - z zatgczong opcjg “Wyswietlaj linie w alarmie”.

Po wystgpieniu alarmu, zostaje wyswietlony numer ostatniej linii, ktéra wywotata alarm.

Uzywajac klawiszy strzatek E E mozna przejrzeé, inne linie ktdre byly w stanie alarmu.

Jezeli jedna z tych linii jest stale naruszona, jej numer miga na wyswietlaczu.

-Aby rozbroi¢ partycje po wystapieniu w niej alarmu, nalezy wprowadzi¢ kod (XXXX,X,X)
Linia, ktora jako pierwsza wywotata alarm zostanie wyswietlona na wyswietlaczu.
Swiecace sie ikony informujg o rodzaju zdarzenia - wtamanie, napad, pozar, sabotaz.

- Wprowadz ponownie kod, aby wytgczy¢ wyswietlanie pamigci alarmu.
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13.2 KORZYSTANIE Z KART PRZYPISANYCH DO JEDNEJ PARTYCJI.

Zblizanie kart / brelokéw do czytnika przypisanego do jednej partycji umozliwia uzbrojenie
tej partycji w dowolnym trybie A, B, C, lub D oraz jej rozbrojenie.

13.2.1 Uzbrojenie w trybie A

Zbliz zaprogramowanag karte / brelok do czytnika zblizeniowego.
Zgasnie dioda LED pracy systemu a diody LED stanu partycji zaczng
po kolei sie zapala¢. W momencie zapalenia sie 1 diody LED stanu
odsun karte. Po sekundzie zapali sie LED pracy a LED stanu 1
zacznie migac.

Partycja zaczyna sie uzbraja¢ w trybie A, stychac¢ wysokie tony dochodzace
z czytnika, informujgce o rozpoczeciu odliczania czasu wyjscia.

° °
LED pracy i LED stanu 1
Swiecq sie = “Uzbrojenie w trybie A”

Aby rozbroi¢ partycje zbliz karte / brelok ponownie. W momencie wytaczenia sie 1 diody
LED stanu odsun karte. Partycja jest rozbrojona.

13.2.2 Uzbrojenie w trybie B

Zbliz zaprogramowang karte / brelok do czytnika zblizeniowego.
Zgasnie dioda LED pracy systemu a diody LED stanu partycji zaczng
po kolei sie zapala¢. W momencie zapalenia sie 2 diody LED stanu
odsun karte. Po sekundzie zapali sie LED pracy a LED stanu 2
zacznie migac.

Partycja zaczyna sie uzbraja¢ w trybie B, stycha¢ wysokie tony dochodzac
z czytnika informujace o rozpoczeciu odliczania opdznienia wyjsciowego.

° J
LED pracy i LED stanu 2
Swiecq sie = “Uzbrojenie w trybie B”

Aby rozbroi¢ partycje zbliz karte / brelok ponownie. W momencie wylgczenia sie 2 diody
LED stanu odsun karte. Partycja jest rozbrojona.
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13. CZYTNIKI ZBLIZENIOWE (MX PROX)

13.1 OPIS DZIAEANIA CZYTNIKA

Czytnik zblizeniowy wspotpracuje z wszystkim centralami serii Matrix.

Zblizanie kart / brelokéw do czytnika powoduje uzbrojenie lub rozbrojenie partycji systemu.
Jezeli karta jest aktywna tylko w jednej partycji to mozliwe jest uzbrajanie partycji w r6znych
trybach. Karta / brelok zachowujg sie tak, jak kod uzytkownika, jej uprawnienia definiuje
uzytkownik podczas programowania kodow i kart.

UWAGA: Karty / breloki musz? byz przypisane do kodow u¢ytkownika
zaprogramowanych w systemie Matrix.

Rodzaje pracy

Czytnik zblizeniowy wspotpracuje bezposrednio z systemem Matrix i petni funkcje urzadzenia
sterujgcego praca systemu alarmowego.

Jego dziatanie zalezy przede wszystkim od tego jak zaprogramowano karty / breloki.

1. Jezeli karty / breloki majg uprawnienia do sterowania tylko jedna partycja systemu, to
mozliwe jest uzbrajanie tej partycji w czterech trybach A,B,C i D. LED stanu pokazuje, w jakim
trybie nastapito uzbrojenie partyciji.

2. Jezeli karty / breloki majg uprawnienia do sterowania wieloma partycjami systemu, to
mozliwe jest uzbrojenie dowolnej partycji lub kilku naraz (w jednym trybie). LED stanu
pokazuje, ktéra partycja jest wigczona w dozér.

Opis lampek

LED pracy LEDy stanu ] T T 4‘1
|

\ L
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5.4 UZBROJENIE PARTYCJI Z KLAWIATURY IKONOWEJ - GLOBALNEJ.

Pamiétaj: Wszystkie linie dozorowe powinny bya nienaruszone

W zaleznos$ci od ustawienia pewnych opcji przez instalatora, klawiatura wyswietla lub
nie wyswietla naruszone linie dozorowe.

5.4.1 Uzbrojenie partycji - z zatagczong opcjq “WysSwietlaj naruszone linie”.

- Jezeli w systemie jest naruszona linia, wyswietlacz pokaze jej numer.

- Aby sprawdzi¢ czy jeszcze jakie$ linie nie sg naruszone, nacisnij

- Jezeli wszystkie linie sg w stanie normalnym - zamkniete, Swieci sie ikona‘OK

- Aby uzbroi¢ partycje, wprowadz swoéj kod (XXXX,X,X).

- Po wprowadzeniu kodu wybierz partycje, ktérg chcesz uzbroic¢, Naciénij klawisz

(1 b L2 Tiub L2 ] 1ub [ 2] odpowiednio dia partycji 1,2,3 lub 4

- W trakcie wybierania partycji, na wyswietlaczu beda zapala¢ sie odpowiednie segmenty.
Po wybraniu dowolnych partycji, nacisnij klawisz aby zatwierdzi¢ wybor.

- Uzbrojenie zostanie potwierdzone wysokim tonem klawiatury.
p .

i~ o< I~

L
Uzbrajanie partycji 1.

Uzbrajanie partycji 1 i partycji 4.

5.4.2 Uzbrojenie partycji - z wylaczong opcjg “Wyswietlaj naruszone linie”

- Jezeli w systemie jest naruszona linia, w trakcie odliczania czasu na wyjscie, klawiatura
bedzie generowac niskie tony. Taki stan bedzie trwat do momentu powrotu linii do stanu
normalnego (zaniku naruszenia)

- Po wprowadzeniu kodu wybierz partycje, ktére majg by¢ uzbrojone. Nacisnij klawisz

(1 Jwb|[ 2]l 3] b [ 4 |odpowiednio dia partycji 1,2,3 lub 4

- W trakcie wybierania partycji, na wyswietlaczu beda zapala¢ odpowiednie segmenty.
Po wybraniu dowolnych partycji, naciénij klawisz | 4| aby zatwierdzi¢ wybor.
- Uzbrojenie zostanie potwierdzone wysokim tonem klawiatury.
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55 WYEWIETLANIE INFORMACJI O STANIE SYSTEMU - KL AWIATURA IKONOWA GLOBALNA.

- Jezeli partycja jest uzbrojona, klawiatura wyswietla informacje o stanie systemu w
rézny sposéb zaleznie od zaprogramowania pewnych opcji przez instalatora:

Partycje 1,2,3.4 uzbrojone

- Jezeli partycja zostaje uzbrojona, gasnie ikona [;r‘ a zapala sie ikona @

5.5.1 Wyewietlanie zwyk3e.

Uzbrojone partycje sg wyswietlone przez zapalenie sie odpowiednich segmentow wys$wietlacza.

5.5.2 Brak wyewietlania trybu uzbrojenia.
- Klawiatura zachowuje sie identycznie jak to opisano w punkcie 5.5.1, ale nie wy$wietla
zadnych informaciji, ktére partycje sg uzbrojone.

5.6 ROZBROJENIE PARTYCJI - KLAWIATURA IKONOWA GLOBALNA.

5.6.1 Rozbrojenie, gdy nie by?o alarmu.

- Aby rozbroi¢ partycje, wprowadz kod (XXXX,X,X) (Kod fabr. 1234).
- Partycje, ktére sg aktualnie uzbrojone, zastang podswietlone na wyswietlaczu.

Klawiszamil ] l \ Z \ | 3 | \ 4 | wybierz partycje, ktére chcesz rozbroi¢ i nacisnij E
5.6.2 Rozbrojenie partycji po alarmie - z wylgczong opcja “Wyswietlaj linie w alarmie”.
Procedura postepowania przy rozbrajaniu po alarmie jest nastepujaca:

- Aby rozbroi¢ partycje po wystgpieniu w niej alarmu, wprowadz kod..

- Partycje ktore sg aktualnie uzbrojone zastang podswietlone na wyswietlaczu.

Klawiszamil 1 ] ‘ g H 3 H 4 | wybierz partycje ktorg chcesz rozbroi¢ i nacisnij E

Linia, ktéra jako pierwsza wywotata alarm zostanie wy$wietlona na wyséwietlaczu. Swiecace sie
ikony informujg o rodzaju zdarzenia - wtamanie, napad, pozar, sabotaz.

Wprowadz ponownie kod, wybierz partycje ktdra byta w alarmie i nacisnij E
aby wyjs¢ z trybu wyswietlania pamieci alarmu.

5.6.3 Rozbrojenie partycji po alarmie - z zatgczong opcja “Wyswietlaj linie w alarmie”.

Po wystgpieniu alarmu wyswietlacz wskazuje, ktéra linia byta ostatnio w stanie alarmu.
Aby rozbroi¢ partycje po wystgpieniu w niej alarmu, wprowadz kod (XXXX,X,X).

Partycje, ktore sg aktualnie uzbrojone zastang podswietlone na wyswietlaczu. Partycja,
ktéra byta w alarmie jest sygnalizowana mruganiem segmentu na wyswietlaczu.
Wybierz numer partyciji, ktérg chcesz rozbroi¢ a nastepnie nacisnij E

Linia, ktéra jako pierwsza wywotata alarm zostanie wy$wietlona na wyséwietlaczu. Swiecace sie
ikony informujg o rodzaju zdarzenia - wtamanie, napad, pozar, sabotaz.

12 N.S.S. TREBOR Sp. z o0.0.

12.1 WYKAZ LINIl DOZOROWYCH (cz.2)

Nazwa
linii

Numer
linii

Typ linii

Lokalizacja
A B C D

Nazwa
partycji

Numer
partycji

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

45
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12. WYKAZ LINI DOZOROWYCH

Wprowadz ponownie kod , wybierz partycje, ktéra byta w alarmie i nacisnij E

Jezeli chcesz rozbroi¢ jeszcze inne partycje, wprowadz ponownie kod uzytkownika.

Nazwa Numer Typ linii Lokalizacja Nazwa Numer Wyswietlacz wskaze pozostate partycje gotowe do rozbrojenia.
linii lini | A B C D partycji | partycji

Wybierz partycje do rozbrojenia i nacisnij E

1 Kolejna partycja zostanie rozbrojona.

10

11

12

13

14

15

16
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6. SPOSOBY UZBRAJANIA PARTYCJI Z KLAWIATURY LCD

6.1 UZBROJENIE JEDNEJ PARTYCJI Z KLAWIATURY LOKALNEJ LCD

PAMIETAJ: Wszystkie linie partycji muszt byz w stanie normalnym - nie naruszone,
aby system zacz?3 odliczaz czas na wyjecie.

W zaleznosci od ustawienia pewnych opcji przez instalatora, klawiatura wyswietla lub
nie wyswietla naruszone linie dozorowe.

6.1.1 Uzbrojenie partycji - z wigczong opcjq “Wyswietlaj naruszone linie”.

- Jezeli w systemie jest naruszona linia, wyswietlacz pokaze jej nazwe.

- Aby sprawdzi¢ czy jeszcze jakie$ linie nie sg naruszone, nacisnij @ @

- Jezeli wszystkie linie sg w stanie normalnym - zamkniete, Swieci sie lampka.

- Aby uzbroi¢ partycje, wprowadz swoj kod (XXXX,X,X) - fabryczny to: 1234

Partycja automatycznie wybierze tryb
uzbrojenia A. Klawiatura bedzie emitowac

przerywane dzwigki, sygnalizujgc odliczanie

TRYE UZBROJEN A czasu na wyjscie.
W trakcie odliczania czasu opu$¢ obiekt

(budynek).

@ UZBRAJANIE

- Jezeli chcesz uzbroi¢ system w innym trybie, Wprowadz swoj kod, naC|sn|J kIaW|sz

6.1.2 Uzbrojenie partycji - z wylaczong opcja “Wyswietlaj naruszone linie”.

nastepnie wybierz tryb uzbrojenia klawiszem

- Jezeli w systemie jest naruszona linia, w trakcie odliczania czasu na wyjscie, klawiatura
bedzie generowac niskie tony. Taki stan bedzie trwat do momentu powrotu linii do stanu
normalnego (zaniku naruszenia)

- Jezeli chcesz uzbroi¢ system w innym trybie, wprowadz SWOJ kod, nacisnij kIaW|sz

nastepnie wybierz tryb uzbrojenia klawiszem Iub Iub 1 lub ‘

6.2 WYEWIETLANIE INFORMACJI O STANIE SYSTEMU NA KLAWIATURZE LCD.

- Jezeli partycja jest uzbrojona, klawiatura wyswietla informacje o stanie systemu w rézny
w zaleznosci od zaprogramowania przez instalatora.

6.2.1 Wyewietlanie zwyk3e.

- Po uzbrojeniu partyciji, klawiatura wyswietla tryb, w jakim zostata ona uzbrojona - tryb A,
B, ClubD.

6.2.2 Brak wyewietlania trybu uzbrojenia.

- Klawiatura zachowuje sie identycznie, jak to opisano w punkcie 6.2.1, ale po czasie
opdznienia na wyjscie nie wyswietla zadnych informacji, w jakim trybie partycja zostata
uzbrojona.
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11.1 SPOSOB WYEWIETLANIA TYPU LINII DOZOROWEJ PRZY JEJ PROGRAMOWANIU

KLAWIATURA IKONOWA

C e
L = Wejscie/Wyjscie

lq = Warunkowa

' = Natychmiastowa

O  =lzolowana

lc = Pozarowa

[

) = Napadowa
H = 24 godzinna
[ R

L = Sabotazowa

d = Klucz staty

3 = Klucz chwilowy

[N
U = Nieuzywana
‘ﬂ § =Medyczna

KLAWIATURA LCD

Wejscie/Wyjscie

Warunkowa

Natychmiastowa

Blokowana

Pozar

Napad

24 godzinna

Sabotaz

Klucz staty

Klucz chwilowy

Nieuzywana

Medyczna
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11. TYPY LINII DOZOROWYCH W MATRIX - OPIS DZIALANIA

E = Wejecie / Wyjecie
Jest to linia dajgca op6znienie na wejscie do obiektu. Uzytkownik ma czas na rozbrojenie
systemu. Zwykle tego typu linie deklaruje sie dla kontaktronéw w drzwiach wejsciowych.

A = Warunkowa

Jest to linia, ktéra umozliwia dalsze poruszanie sie po obiekcie (przy uzbrojonym systemie)
bez wywotywania alarmu, jezeli najpierw zostata naruszona linia typu wejecie / wyjecie.
W przypadku naruszenia tej linii bez wczesniejszego naruszenia linii wejecie / wyjecie
natychmiast generowany jest alarm.

| = Natychmiastowa (klawiatura IKONOWA wyewietla i)
Po uzbrojeniu systemu naruszenie tej linii natychmiast generuje alarm.

M = Medyczna
Naruszenie tej linii powoduje wystanie raportu do stacji monitorowania alarmoéw lub innych
stuzb.

O = Izolowana (bypass), (klawiatura IKONOWA wyewietla 0)
Linia izolowana jest pomijana przez system.

F = Po¢arowa

Naruszenie tej linii zawsze generuje alarm pozarowy. Alarm taki jest tatwo rozréznialny.
Sygnalizator emituje dzwiek przerywany co sekunde. Brzeczyk klawiatury emituje
narastajgcy dzwiek w sekwenciji trzech tonéw.

P = Napadowa

Naruszenie tej linii uruchamia alarm napadowy zawsze niezaleznie od tego czy system jest
uzbrojony czy nie. Linia ta moze by¢ zaprogramowana z opcjg jako cicha i wtedy nie
uruchamiane sg sygnalizatory dzwiekowe lub optyczne. Powiadamia jest stacja monitorowania
alarméw i moze by¢ uruchomione wyjscie programowalne.

H = 24-godz
Naruszenie tej linii uruchamia alarm, zawsze niezaleznie od tego czy system jest uzbrojony
czy tez nie. (Liniami 24-godzinnymi sg takze linie typu: Pozarowa, Napadowa, Sabotazowa)

T = Sabota;owa (klawiatura IKONOWA wycewietla t)

Naruszenie tej linii uruchamia alarm sabotazowy, zawsze niezaleznie od tego czy system jest
uzbrojony czy tez nie. W opcjach systemu mozna ustawi¢, w jaki sposéb alarm taki ma

by¢ interpretowany przez system, gdy jest on rozbrojony. Mozliwe jest ustawienie aby

tylko uruchamiany byt brzeczyk klawiatury lub czytnika przy rozbrojonym systemie.

U = Nie wykorzystana
Tego typu linia jest catkowicie ignorowana przez system.

D = Klucz sta’y (klawiatura IKONOWA wyewietla d)

Jest mozliwe uzbrojenie / rozbrojenie partycji za pomocag stacyjki - wytacznika, podtaczonego
do tej linii. Mozliwe jest ustawienie dowolnego trybu uzbrojenia.

Y = Klucz chwilowy

Jest mozliwe uzbrojenie/ rozbrojenie partycji za pomocag stacyjki - wytacznika, podtaczonego
do tej linii. Mozliwe jest ustawienie dowolnego trybu uzbrojenia.
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6.3 ROZBROJENIE JEDNEJ PARTYCJI Z KLAWIATURY LOKALNEJ LCD.
6.3.1 Rozbrojenie, gdy nie by3o alarmu.

- Aby rozbroi¢ partycje, wprowadz swoj kod (XXXX,X,X)
(Kod fabryczny 1234).

6.3.2 Rozbrojenie partycji po alarmie - z wytaczong opcjg “Wyswietlaj linie w alarmie”.

Wskazywana jest nazwa linii, ktéra pierwsza
wywotata alarm w partycji.

MATRIX Rodzaje alarmow to: wlamaniowy,
napadowy, pozarowy, sabotazowy.

Wyswietlana jest nazwa linii

Procedura postepowania przy rozbrajaniu po alarmie jest nastepujaca:

- Aby rozbroi¢ partycje po wystgpieniu w niej alarmu, wprowadz kod (XXXX,X,X).
Linia, ktéra jako pierwsza wywotata alarm zostanie wyswietlona na
wyswietlaczu. Moze to by¢ alarm typu wlamanie, napad, pozar, sabotaz.

- Wprowadz ponownie kod, aby wytgczy¢ wyswietlanie pamieci alarmu.

6.3.3 Rozbrojenie partycji po alarmie - z zatgczong opcjg “Wyswietlaj linie w alarmie”.
Po wystapieniu alarmu, klawiatura wys$wietli nazwe linii, ktdra ostatnia byta w alarmie.

Uzywajac klawiszy@ @ mozna przejrzeé, czy inne linie byty w stanie alarmu. Jezeli

jakas z tych linii jest stale naruszona, przy jej nazwie pojawia sie symbol 1

-Aby rozbroi¢ partycje po wystgpieniu w niej alarmu nalezy wprowadz kod (XXXX,X,X)
Linia, ktora jako pierwsza wywotata alarm zostanie wyswietlona na wyswietlaczu.

Moze to by¢ alarm typu wtamanie, napad, pozar, sabotaz.

- Wprowadz ponownie kod, aby wytaczy¢ wyswietlanie pamieci alarmu.
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6.4 UZBROJENIE PARTYCJI Z KLAWIATURY GLOBALNEJ LCD.

Pamiétaj: Wszystkie linie dozorowe powinny by nienaruszone.

W zalezno$ci od ustawienia pewnych opcji przez instalatora, klawiatura wyswietla lub
nie wyswietla naruszone linie dozorowe.

6.4.1 Uzbrojenie partycji - z zatgczong opcjg “Wyswietlaj naruszone linie”.
- Jezeli w systemie jest naruszona linia, wyswietlacz pokaze jej nazwe.

- Aby sprawdzi¢ czy jeszcze jakie$ linie nie sg naruszone, nacisnij @ @

- Jezeli wszystkie linie sg w stanie normalnym - zamkniete, $wieci sie lampka. OK7

- Aby uzbroi¢ partycje, wprowadz kod (XXXX,X,X).

- Po wprowadzeniu kodu wybierz partycje, ktérg chcesz uzbroi¢. Nacisnij klawisz

odpowiednio dla partycji 1,2,3 lub 4.

Wybrana partycja do uzbrojenia zostanie oznaczona symbolem O pod jej numerem.
Po wybraniu dowolnych partycji, nacisnij klawisz aby zatwierdzi¢ wybor.
- Uzbrojenie zostanie potwierdzone wysokim tonem klawiatury.

Uzbrojone partycje s oznaczone symbolem @ pod jej numerem.

PARTYCARIZ I PARTYCAR T2 I

STRN O stAn o0

MATRIX MATRIX

Uzbrajanie partycji 1. Uzbrajanie partycji 1 i partycji 4.

6.4.2 Uzbrojenie partycji - z wytgczong opcja “Wyswietlaj naruszone linie”
- Jezeli w systemie jest naruszona linia, w trakcie odliczania czasu na wyjscie, klawiatura

bedzie generowac niskie tony. Taki stan bedzie trwat do momentu powrotu do stanu
normalnego (zaniku naruszenia)

Po wprowadzeniu kodu wybierz partycje, ktérg chcesz uzbroi¢. Nacisnij klawisz

Iu Iub lub

-Na wyswietlaczu bedg pokazane zaznaczone partycje do uzbrojenia. Po wybraniu

dowolnych partycji, nacisnij klawisz aby zatwierdzi¢ wybor.

- Uzbrojenie zostanie potwierdzone wysokim tonem klawiatury.
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odpowiednio dla partycji 1,2,3 lub 4.

10.9 URUCHOMIENIE WYJECIA STERUJ¥CEGO PGM Z KLAWIATURY.

KLAWIATURA IKONOWA KLAWIATURA LCD

Aktywacja wyjscia nastepuje, jezeli w Menu Uzytkownika
wybierze sig polecenie Pulse PGM X, gdzie X jest numerem

Whpisz : ‘ g 7 ‘ wyjscia Program.
Pamiétaj: Tekst PULSE PGM X mo¢e by zmieniony

Wyjécie aktywuje sie na 5 sekund i wytacza przez instalatora.
(jesli tak zostato zaprogramowane przez instalatora).

Na wyswietlaczu pojawi sig:
Niektore czujki wymagajg wykorzystania takiego
sterowania.

@) MENU UZSTROW

» PULSE PG T

Nacisnij aby uaktywni¢ te opcje, ustyszysz ton

akceptacji. Wyswietlacz przywréci wyswietlanie menu
uzytkownika.

10.10 ZEZWOLENIE NA ZDALNE PROGRAMOWANIE CENTRALI (DOWNLOADING).

Wprowadz ‘ g 8

Centrala przez okres 1 godziny bedzie czekata na

Aktywacja zezwolenia na potaczenie sie komputera
instalatora z centralg w celu sprawdzenia jej dziatania
nastepuje, jezeli w Menu Uzytkownika wybierze sie
polecenie Oczekuje 1 Godz.

potaczenie telefoniczne z komputera Twojego instalatora. Na wyéwietlaczu pojawi sie:

Odpowie wtedy na pierwszy dzwonek telefoniczny.

Instalator sprawdzi Twdj system lub zmieni parametry

@3 MENU UZ5TROW

jego dziatania i poinformuje Cie o jego stanie. Y OC7EKUJE 16007

MATRIX

Nacisnij aby uaktywni¢ te opcje, ustyszysz ton

akceptacji. Wyswietlacz przywréci wyswietlanie menu
uzytkownika.

Pamietaj, ze konserwacja systemu to nie zawsze

bezposredni kontakt z Twoim instalatorem.
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10.8 DODAWANIE | USUWANIE KART Z SYSTEMU

KLAWIATURA IKONOWA

KLAWIATURA LCD

Pamiétaj: Aby dodaz karté do systemu, opcja ta musi najpierw zostaz zdefiniowana przez instalatora.

DODAWANIE KART

Wprowadi Z ‘E a nastepnie dwie cyfry numeru
kodu uzytkownika (01 to 32), ktéremu chcesz przypisa¢
karte. Mozesz uzyc¢ klawiszy T lub IT‘ aby wybrag
numer kodu po czym nacis$nij klawisz II . Zbliz karte
do czytnika nalezacego do tej partycji co kod uzytkownika,
ustyszysz ton akceptacji. Jezeli ustyszysz niski dzwiek
oznacza to, ze karta jest juz przypisana do innego numeru
kodu. Powinienes$ wybra¢ inng kartg i zblizy¢ jg do czytnika.
Nacisnij zl I aby wyjs¢ z trybu uzytkownika

gtéwnego.

USUWANIE PRZYPISANYCH KART

Aby usung¢ karte wprowadz E z I a nastepnie

dwie cyfry numeru kodu uzytkownika (01 to 32), ktéremu

chcesz usung¢ karte. Mozesz uzyc¢ klawiszy I lub
IT\ aby wybra¢ numer kodu po czym naci$nij

klawisz .

Aby wyjs$¢ z trybu uzytkownika gtéwnego, nacisnij I

a nastepnie E| L .

Zmiany dotyczace przypisania - dodania kart wykonuje sie
w Menu Uzytkownika poleceniem Karty Zblizen.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

@ MAENL UZY9TROY

» KARTY ZBLIZEN.
MATRIX
Nacisnij aby uaktywni¢ te opcje, na wyswietlaczu
pojawi sie

@) MENU UZSTROW

USER T

MATRIX

Uzyj @ Iub@ aby wybra¢ uzytkownika, ktéremu
chcesz przypisa¢ karte lub jg usunag¢.

Nacisnij

Na wyswietlaczu pojawi sig:

@ DODARJ/USUN
USER 3

MATRIX

Pamiétaj: Nacieniécie powoduje powro6t

do Menu Ugytkownika.

Nacisnij @ aby usuna¢ kartg, powrét do Menu
Ugytkownika nastgpi automatycznie.

Zbliz karte do czytnika nalezacego do tej partycji co kod
uzytkownika, ustyszysz ton akceptacji. Jezeli ustyszysz
niski dzwigk oznacza to, ze karta jest juz przypisana

do innego numeru kodu. Powiniene$ wybrac¢ inng karte
i zblizy¢ jg do czytnika. Powr6t do Menu Uzytkownika
nastgpi automatycznie.
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6.5 WYEWIETLANIE INFORMACJI O STANIE SYSTEMU - KLAWIATURA GLOBALNA LCD.

-Jezeli system jest uzbrojony, klawiatura wyswietla informacje o stanie systemu w
rézny sposéb zaleznie od zaprogramowania przez instalatora.

6.5.1 Wyewietlanie zwyk3e.

- Jezeli jakas partycja jest uzbrojona, wyswietlacz informuje o jej stanie za pomoca,
symbolu @ , wyswietlanego pod jej numerem.

6.5.2 Brak wyewietlania trybu uzbrojenia.

- Klawiatura zachowuje sie identycznie, jak to opisano w punkcie 6.5.1 ale po czasie
opdznienia na wyjscie, nie wyswietla zadnych informacji o stanie partycji - nie pojawia sie
symbol @.

6.6 ROZBROJENIE PARTYCJI - KLAWIATURA GLOBALNA LCD.

6.6.1 Rozbrojenie, gdy nie by2o alarmu.

- Aby rozbroi¢ partycje wprowadz kod (XXXX,X,X) - fakryczny to: 1234
- Partycje, ktére sg aktualnie uzbrojone, zostang wyswietlone na klawiaturze.

wybierz numery partycji i nacisnij

6.6.2 Rozbrojenie partycji po alarmie - z wytaczong opcja “Wyswietlaj linie w alarmie”.

- Klawiszami numerycznymi

1. Jezeli w systemie wystgpit alarm, stan partycji w ktorej wystgpit alarm jest oznaczony
symbolem dzwoneczka

2. Wprowadz kod i nacisnij klawisz .

3. Aby rozbroi¢ partycje w ktorej NIE BYEO alarmu, nalezy jg wybrac¢ klawiszami

i nacisnaé.

4. Aby rozbroi¢ partycje w ktorej WYST¥PI£ alarm nalezy jg wybra¢ klawiszami

i nacisng¢ .

Linia, ktora jako pierwsza wywotata alarm zostanie wysSwietlona na wyswietlaczu.
Moze to by¢ alarm typu wtamanie, napad, pozar, sabotaz.

5. Wprowadz ponownie kod uzytkownika wybierz jeszcze raz te partycje ktéra byta w alarmie

i nacisnij klawisz .
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7. PODZIAL NA PARTYCJE, INNE ALARMY 10.7 ZMIANA GEOENOECI BRZECZYKA CZYTNIKA

7.1 UWAGI ODNOGNIE SYSTEMOW Z PODZIAEEM NA PARTYCJE

KLAWIATURA IKONOWA KLAWIATURA LCD

Aby zmieni¢ gtosnosc¢ brzeczyka czytnika, wprowadz Aby zmieni¢ gtosnos¢ brzeczyka czytnika wybierz polecenie

Przyktad obiektu z podziatem na partycje o DYwiek Cytnika w Menu Ucytkownika,
~ 1 Na wy$wietlaczu pojawi sie:
nastepnie klawiszami oddo wybierz czytnik,

w ktérym chcesz zmieni¢ ustawienia MENU UZ5TROW

M’ » DZWIER CZ9THIRA
Uzyj klawisza El aby zwigkszy¢ gtosnosc¢ lub E

aby zmniejszy¢ gtosnosé. Aby zapamieta¢ zmiany, nacisnij Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybor opcji.

klawisz E Na wyswietlaczu pojawi sig:
Partycja 1 Partycja 2
niezale;na niezale;na
= Klawiatura 2 -
E —_ Bp  USEORCZSTHIAR
£ N _ -4
g I I Klawiatura 3 % MATRIX
\/ Klawiszami od 1 do 4 wybierz numer czytnika.
Jezeli system nie bedzie w stanie odnalez¢ czytnika
& . P o takim numerze ustyszysz sygnat btedu a wyswietlacz
jE Partycja 4 - wspoina Partvcia 3 powrdci do wyswietlania Menu Ugytkownika.
|3 caytikkart b _ _ _ o
¥ m— niezalesna Po wybraniu czytnika, na wyswietlaczu pojawi sie:

<

System Matrix ma 4 partycje, ktére moga tworzy¢ role czterech niezaleznych systemow
alarmowych. Partycje moga mie¢ réwniez cze$¢ wspdlng (przyktad: 3 mieszkania ze
wspolnym korytarzem). W takim przypadku dostepne sg 3 oddzielne partycje.
32 kody uzytkownikéw mogq dziata¢ w dowolnie wybranych partycjach i mogg mie¢ rézne Uzyj @ i @ w celu ustawienia odpowiedniego
poziomy uprawnien - moga wykonywac okreslone funkcje.

@ REGULRC. DZUNERY
» U790 STRZALER

natezenia dzwieku

Pamietaj, ze: Na wys$wietlaczu pojawi sige wskaznik ustawienia poziomu

gtosnosci:

1. Jezeli klawiatura jest przypisana tylko do jednej partycji, nazywamy ja klawiaturg,
lokaln. Przy uzyciu tej klawiatury mozna obstugiwac tylko jedng partycje, nawet
gdy kod uzytkownika ma mozliwos¢ obstugi wielu partycji

2. Jezeli klawiatura jest przypisana do kilku partycji, nazywamy jg klawiaturg globaln. Ng REGULAL. DZUIERY
Przy uzyciu tej klawiatury mozna obstugiwaé wybrane partycje, jednak poszczegdlni > L it
uzytkownicy mogq obstugiwac tylko te partycje, do ktérych majq dostep. MATRIX
Uzytkownik z dostepem do wielu partycji zawsze musi dokona¢ wyboru partycji
przed uzbrojeniem lub rozbrojeniem Nacignij ‘ aby zapamietaé to ustawienie.

3. Jezeli system obstuguje cze$¢ wspding dla kilku partycji (korytarz), nie trzeba jej

uzbraja¢ oddzielnie. W momencie uzbrojenia wszystkich partycji w trybie AWAY,
czes¢ wspolna uzbraja sie automatycznie. Natomiast w momencie rozbrojenia
jednej z partycji, czes¢ wspodlna jest rozbrajana automatycznie.

Uslyszysz ton akceptacji, wy$wietlacz przywroci
wyswietlanie Menu ugytkownika.
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7.2 DZIAEANIE POD PRZYMUSEM

Aby wyjs¢ z tej opcji i powrécic¢ do menu uzytkownika nacisnij ‘

Aby edytowac wiecej nazw uzytkownikow wybierz nowego uzytkownika za pomoca klawiszy Sa dwa sposoby zasygnalizowania, ze zostate$ zmuszony przez napastnika do rozbrojenia
od@ do& . systemu.

) i . 1. Wprowadz kod z zamienionymi miejscami trzeci® i czwart cyfrg kodu.
Tablica znakoéw reprezentowanych przez cyfry na klawiaturze

N [ N BN R BN 2. Wprowadz specjalny kod przymusu, ktory wczesniej zaprogramowates.
1= |A/B/C|1 A AAAAAREC T A b B
1 .. Obydwa te sposoby mogg by¢ uaktywnione przez gtéwnego uzytkownika lub przez instalatora.
2= DIEI/F |2 'E|E | E|E |2 O|I System zachowuje sie identycznie jak przy normalnym rozbrajaniu, ale do stacji
" monitorowania alarmow jest przesytany sygnat o Twoim zagrozeniu.
= | GI|HII 3 I f[ T I Ta funkcja pozwoli poinformowaé odpowiednie stuzby o tym, ze system zostat rozbrojony
przez osobe uprawniong, ale zmuszong przez napastnika.
= J KL 4/ XOwnwnJ
7.3 WYEWIETLANIE NARUSZONYCH LINIIl DOZOROWYCH
=M N O/5/NOO/O/O|O Przy rozbrojonym systemie zawsze mozesz zobaczy¢, ktore linie sg otwarte - naruszone.
= P/Q/R|6 B |Z A E Aby to zrobic¢, nacisnij klawisze strza’fek
=|/S|T/U|7|/R/U/U|U|U Db Jezeli opcja ta zostata ustawiona przez instalatora, mozliwe jest takze sprawdzanie, ktére
linie sg naruszona przy uzbrojonym systemie. Na klawiaturze IKONOWEJ miga numer naruszonej
8= V| W| X 8 I }) @ I—I k—| linii, a na klawiaturze LCD pojawia sie jej nazwa i zapala sle symbol !
9= Y Z|9 | @ 0 &Ll
ﬂ ﬂ >O< I 7.4 D=WIEKOWA SYGNALIZACJA USZKODZEN

Wyciszenie dzwieku sygnalizujacego pojawienie sie usterki w systemie nastgpi po nacisnieciu

klawisza
10.6.1 Chwilowe prze31tczenie klawiatury na wyewietlanie w innym jézyku.

Klawisze od do mozna wykorzystywaé¢ do chwilowej zmiany jezyka klawiatury.

Zmiana jezyka moze by¢ przeprowadzona przy rozbrojonej partycji i bedzie trwac przez 2 minuty.

Naciskanie kolejno klawiszy od 1 do 8 na 2 sek. Powoduje zmiane kolejnych jezykéw. Kolejnos¢
pojawiania sie nich zalezy od tego, jaki podstawowy jezyk zostat ustawiony przez instalatora.

Trwade ustawienie wersji jézykowej klawiatury to opcja programowania instalatorskiego.
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7.5 ALARM PO AROWY Z KLAWIATURY

- Nacisniecie i przytrzymanie przez 2 sekundy klawisza uruchamia alarm pozarowy.

Alarm pozarowy aktywuje syreny zewnetrzne i brzeczyki klawiatur. Brzeczyki klawiatur dajg
sygnalizacje trzech narastajgcych dzwigkow. Zewnetrzne sygnalizatory sygnalizujg dzwiekiem
przerywanym co 3 sekundy. Alarm ten jest raportowany do stacji monitorowania, dodatkowo
moga by¢ uruchamiane dodatkowe urzadzenia przy uzyciu wyj$¢ programowalnych centrali.

7.6 ALARM NAPADOWY Z KLAWIATURY

- Nacisniecie i przytrzymanie przez 2 sekundy klawisza uruchamia alarm napadowy.

Alarm napadowy moze by¢ cichy lub gtosny zaleznie od zaprogramowania przez instalatora.
Alarm gto$ny aktywuje syreny zewnetrzne i brzeczyki klawiatur. Alarm cichy powoduje jedynie
wystanie raportu do stacji monitorowania, dodatkowo moga by¢ uruchamiane dodatkowe
urzadzenia przy uzyciu wyj$¢ programowalnych centrali.

7.7 ALARM - WEZWANIE POMOCY MEDYCZNEJ Z KLAWIATURY.

- Nacisniecie i przytrzymanie przez 2 sekundy klawisza uruchamia alarm medyczny.

Alarm medyczny aktywuje syreny zewnetrzne i brzeczyki klawiatur. Brzeczyki klawiatur
generujg dzwiek o wysokim tonie. Alarm ten jest raportowany do stacji monitorowania,
dodatkowo mogq by¢ uruchamiane dodatkowe urzadzenia przy uzyciu wyjs¢ programowalnych
centrali.
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10.6 EDYCJA NAZWY U YTKOWNIKA - KLAWIATURA LCD

Aby zmieni¢ nazwe uzytkownika wybierz polecenie Edycja Opis U¢ytkownika w Menu

U¢ytkownika. Na wyswietlaczu pojawi sie:

@) MENU UZY9TROW

> EDYC. OPIS UZ9TH
MATRIX

Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybor opciji.

@) WYBOR UZHTK. 1
» USER 1

Uzyj & i &> w celu wybrania odpowiedniego uzytkownika.

Naciénij aby edytowa¢ nazwe wybranego uzytkownika. Na wyswietlaczu pojawi sie

migajacy kursor na poczatku nazwy uzytkownika

EOYCJR-TERST
» USER Y

By

Uzyj @ i @ w celu przesuwania kursora do nowej pozycji.
Uzyj klawiszy 1 - 9 i 0 do wpisania nazwy.

Uwaga: W tablicy na nastépnej stronie przedstawiono znaki jakie mog* wya
wpisywane przy ugyciu poszczegolnych klawiszy.

Ponowne nacisniecie tego samego klawisza zmienia znak na nastepny jemu przypisany.

Nacisnij aby zapamieta¢ nowg nazwe. Nazwa bedzie pokazywana przez wyswietlacz.

@) EDYCJR-TERST

» KASIA

MATRIX
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10.5 ZMIANA KODU U YTKOWNIKA - KLAWIATURA LCD

Aby zmieni¢ kod uzytkownika wybierz polecenie Zmiana Kodu w Menu U¢ytkownika.

Na wyswietlaczu pojawi sie:

MENL UZYTROY

ZMANAR KOOU

Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybdr opcji.

Na wyswietlaczu pojawi sie:

.

@ WYBOR UZYTH.

UZ4J STRALEK

MATRIX

Uzyj @& i €& w celu wybrania odpowiedniego uzytkownika.

Numer uzytkownika pojawi sie w prawym gérnym rogu wyswietlacza.
Nazwa uzytkownika bedzie wyswietlana w dolnym wierszu.

Naciénij aby wybrac¢ uzytkownika i zmieni¢ mu kod. Na wyswietlaczu pojawi sie:

YHBOR UZYTH.
NOWY KOO

al

Wprowadz nowy kod i nacisnij (jezeli kod jest krétszy niz 6 cyfr)

Na wys$wietlaczu pojawi sie:

WYBOR UZYTH. a1
NOWY KOO
MATRIX

Wprowadz nowy kod ponownie i nacisnij (jezeli kod jest krotszy niz 6 cyfr)

Ustyszysz ton akceptacji, wyswietlacz przywréci wyswietlanie menu uzytkownika.

Je;eli chcesz skasowaz kod to zamiast wpisywagz jego cyfry, nacienij klawisz @ .
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8. TRYB UZYTKOWNIKA

8.1 WEJECIE W TRYB U YTKOWNIKA

KLAWIATURA IKONOWA

W tym trybie osiggalne sg wszystkie dodatkowe funkcje
uzytkownika.

1. W trybie uzytkownika miga ikona gotowosci
2. Uaktywnienie funkcji uzytkownika powoduje
miganie ikony [o’ZQroienia.
LI 3

.,\@ =
J ok 6‘[\\
[\

A 2k

A
- Aby wejs¢ do trybu uzytkownika, nacisnij

i wprowadz kod XXXX (X,X). (fabryczny kod uzytkownika
to: 1234)
- Zacznie migac ikona rozbrojenia.

A1/
Vi

S
/I

Q¥

OK

L /

UWAGA: Praca w tym trybie ma ograniczenie czasowe.
Jezeli przez okres 2 minut nie wykonasz zadnej operacji
na klawiaturze, system automatycznie opusci tryb
uzytkownika.

8.2 WYJECIE Z TRYBU U YTKOWNIKA.

- Aby wyjs¢ z trybu uzytkownika nacisnij

5] (0]
lampka rozbrojenie przestanie miga¢. O

KLAWIATURA LCD
W tym trybie osiggalne sg wszystkie dodatkowe funkcje
uzytkownika.

Aby wej$¢ w ten tryb nacisnij zostaniesz poproszony

o wprowadzenie kodu . Wprowadz kod XXXX (X,X)
(fabryczny kod uzytkownika to 1234).
Jezeli nie chcesz wejsé w tryb uzytkownika nacisnij

ponownie klawisz Kazde naci$nigcie tego klawisza

powoduje wejscie i wyjscie z trybu uzytkownika.
Po wprowadzeniu kodu ustyszysz ton akceptaciji, a na

wyswietlaczu pojawi sie:

@ MENU UZYTROY

»UZBR. Z BLOKADAR

UWAGA: Praca w tym trybie ma ograniczenie czasowe.
Jezeli przez okres 2 minut nie wykonasz zadnej operacji
na klawiaturze, system automatycznie opusci tryb
uzytkownika.

8.2 WYJECIE Z TRYBU U YTKOWNIKA.

Sa dwa sposoby wyjscia z trybu uzytkownika:
1. Przewiniecie opcji do konca za pomoca klawisza @

do miejsca, w ktérym wyswietlacz pokaze:

@) AENU UZY9TROL

» LSUSCIE Z MENY

Nacisnigcie spowoduje wyjscie z trybu

uzytkownika.

2. Naci$niecie na 2 sekundy klawisza powoduje

wyjscie z trybu uzytkownika. Klawisz ten jednak nie dziata,
jezeli wykonywane sa modyfikacje wewnatrz opcji z menu

uzytkownika.
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9. TRYB ZWYKLEGO UZYTKOWNIKA

9.1 UZBROJENIE Z IZOLOWANIEM LINII

KLAWIATURA IKONOWA

- Uzbrojenie z izolowaniem linii nastgpi, jezeli po wejsciu
w tryb uzytkownika (poprzedni rozdziat), wpisze sig na
klawiaturze E E

- Na wyswietlaczu pojawig sie dwie kreski.

- Wprowadz dwie cyfry numeru linii do izolowania
np. E dla linii 3.

Jezeli sie pomylite$ wprowadz ponownie dwie cyfry.

- Uzyj E aby zatwierdzi¢ numer izolowanej linii,
ustyszysz ton akceptaciji.

- Powtarzaj te operacje az wszystkie zadane linie
zostang zaznaczone jako izolowane. Jezeli nie chcesz
teraz uzbroi¢ systemu to nacisnij I‘ ponownie.
Jednak w takim przypadku izolowane linie zostang
ponownie wtgczone do systemu-

- Po wybraniu linii, nacisnij i nastepnie ktorys

z klawiszy A, B, C lub D aby wybra¢ tryb uzbrojenia

systemu. Centrala zacznie odlicza¢ czas na wyjécie
z obiektu.

Zobacz rozdzia® 5, w jaki sposéb uzbraja sié partycje

w ré¢nych trybach.

UZBRAJANIE

» TRHE UZBROJEN

\ partycje wybrane klawiszami

KLAWIATURA LCD

Nacisnij i nastepnie kod uzytkownika (XXXX,XX)

Na wyswietlaczu pojawi sig napis Uzbr z blokada.

@) MENU UZSTROY
m. »LZBR 7 BLOKADA

Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybor opcji.

Na wyswietlaczu pojawi sie:

WYBOR LiNH
» ZONE 1

Uzyj @ i @ w celu wybrania odpowiedniej linii.

aby zatwierdzi¢ wybdr linii do izolowania.

Mozesz wpisa¢ numer linii i nacisnaé aby

zatwierdzi¢ wybér. Po wybraniu linii, naci$nij

klawisz Na wyswietlaczu pojawi sig:

[@p BLOKOWANIE LINH

PWPISZA B L0

Nacisnij klawisze

wybierz tryb uzbrojenia partyc

Jezeli klawiatura nalezy do jednej partycji, powyzsze
polecenie spowoduje uzbrojenie si¢ tej partycji, np. po
nacisnieciu klawisza 2, w trybie B. Wyswietlacz bedzie
pokazywat uzbrojenie w trybie B

Jezeli klawiatura jest klawiaturg globalng a kod uzytkownika
moze obstugiwac wigcej niz jedng partycje, uzbroja sie

Wybdér tych partycji nalezy potwierdzi¢ klawiszem
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Na wys$wietlaczu pojawi sie Krotno$¢ okreslajaca, ile razy kod moze by¢ uzywany.

.

@) AROTNOSC
aa

MATRIX

Wopisz dwie cyfry oznaczajace ile razy kod moze by¢ uzyty.

aby zapamieta¢ wprowadzone zmiany i powréci¢é do menu uzytkownika.

Krotnos¢ stosowania kodu jest definiowana jak nizej:

00 = nieograniczona iloee usycia kodu

Kod moze by¢ uzywany przez nieograniczony czas. Dodatkowo taki kod wprowadzony
w partycji powoduje kasowanie licznikow wszystkich czasowych kodow partyciji.
Kody, ktére sg "uspione" z przekroczong iloscig uzycia sg powtoérnie aktywne.

01 = kod jednorazowy po ugyciu zostaje wykasowany z pamiéci kodéw partycji.

Taki kod mozna zaprogramowacé np. Sprzataczce, ktéra wychodzac z obiektu uzbroi system,
natomiast nie bedzie mogta sie nim postugiwa¢ w pézniejszym okresie.

02 - 99 = kod z ograniczeniem stosowania.

Kod moze by¢ uzywany 2-99 razy zanim zostanie uspiony.

Jezeli w miedzyczasie uzyty zostanie kod bez ograniczen, licznik kodu czasowego jest
resetowany i kod moze by¢ znowu uzywany tyle razy, ile tu zostato zaprogramowane.
Reaktywacja kodu moze odbywac sie dowolng ilos¢ razy.

Reaktywacji kodu moze dokonac¢ uzytkownik nalezacy do tej samej partycji, co uzytkownik
Z ograniczeniem.
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Na wyswietlaczu pojawi sie napis proszacy o okreslenie, w ktérych partycjach ma by¢ aktywny
kod uzytkownika

YPISZ PARTSCUE

» PARTSCUAR 1 RATY

MATRIX

Nacisnij @ lub @ aby wyswietli¢ partycje, w ktérej kod ma by¢ aktywny. Jezeli wybrates

partycje nacisnij

aby uaktywni¢ lub wytaczy¢ dziatanie kodu w tej partyciji.

Partycja NIE AKTW USTAWIENIE FABRYCZNE
1 Kod nie dziata w partycji 1 Kod dziata w partycji 1 AKTW
2 Kod nie dziata w partycji 2 Kod dziata w partycji 2 AKTW
3 Kod nie dziata w partycji 3 Kod dziata w partycji 3 AKTW
4 Kod nie dziata w partycji 4 Kod dziata w partycji 4 AKTW
Nacisnij aby zapamieta¢ nowe ustawienia.

Na wyswietlaczu pojawi sie napis proszacy o okreslenie uprawnien kodu uzytkownika.

BLOKOLANIE LN
»OPCUAR T RATY

MATRIX

Nacisnij @ lub @ aby wyswietli¢ opcje kodu okreslajaca uprawnienia uzytkownika,

nacisnij aby uaktywni¢ lub wytgczy¢ opcje kodu.

Opcja NIE AKTW USTAWIENIE FABRYCZNE
1 Zabronione blokowanie linii Blokowanie linii zezwolone AKTW

2 Kod normalny Kod tylko przymusu NIE

3 Kod normalny Przymus mozliwy AKTW

4 Nie uzbraja Uzbrojenie zezwolone AKTW

5 Nie rozbraja Rozbrojenie zezwolone AKTW

6 Nieuzywane Nieuzywane NIE

7 Nieuzywane Nieuzywane NIE

8 Kod normalny Kod Gtéwny AKTW

Nacisnij
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aby zapamieta¢ nowe ustawienia.
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9.2 PRZEGL¥DANIE BUFORA PAMIECI ZDARZEN W SYSTEMIE.

KLAWIATURA IKONOWA

Aby zobaczy¢ zdarzenia naci$nij

Wyswietlone zostanie ostatnie zdarzenie.

Aby wyswietli¢ wczesniejsze zdarzenie nacis$nij lub
aby zobaczy¢ pdzniejsze zdarzenia.

Wyijscie z tej funkcji nastapi po nacisnieciu

Poczatek i koniec bufora pamigci zdarzen jest
sygnalizowany dwoma kreskami: _ _

Opis znaczenia wys$wietlanych symboli znajduje sie

w tablicy na stronie 52 i 53.

Jestes$ w stanie odczytywac jedynie te zdarzenia, ktére
dotyczg partyciji, do ktérej masz uprawnienia.

Zobacz tablicé z opisem znaczenia zdarzefi na stronach
52 i 53 tej instrukcji.

KLAWIATURA LCD
Bedac w menu uzytkownika, przy pomocy klawiszy@
lub @ przejdz do opcji Poka;, Pamiée.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

@ MENU UZSTROW

»POKAZ PAMIEC

Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybor opcji.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

@ Y5 PON 11 STY
» 01 ROZBROJONY

Nacisnij @Iub @ aby wyswietli¢ inne zdarzenia.
Jezeli chcesz zobaczyé uzupetniajgce informacje odnosnie
tego zdarzenia naci$nij klawisz@.

Uwaga: Niektdre zdarzenia nie zawieraj® dodatkowych
informacji.

Nacisnij @ aby wroéci¢ do wyswietlania zdarzen.
Naciskaj kIawisze@@ i przegladaj zdarzenia, jakie
wystapity w systemie (partycji).

Nacisnij aby wyj$¢ z opcji przegladania zdarzen.

Zobacz tablicé z opisem znaczenia zdarzefi na stronach
54 i 55 tej instrukcji.
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9.3 ZMIANA GEOENOECI BRZECZYKA KLAWIATURY

KLAWIATURA LED KLAWIATURA LCD

Aby zmieni¢ gto$nos¢, wprowadz E Bedac w menu uzytkownika przejdz do opcji Regulacja

Dzwigku.
Uzyj tego klawisza aby zwigkszy¢ gto$nos¢ lub

aby zmniejszy¢ gtosnosé.

Nacisnij E aby zapamieta¢ nowe ustawienie.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

To ustawienie nie dotyczy sytuacji alarmowej - alarm MENL UZ9TS0u

z klawiatury jest zawsze tak samo gtos$ny. > REGULAL. DZUIERL

aby zatwierdzi¢ wybor opciji.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

@ REGULARL. DZWIERU

UzZ9J STRZALER
ok

Uzyj @ i @ w celu zwigkszenia lub zmniejszenia
natezenia dzwieku klawiatury.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

REGULAC. DZUIERY
> EA
MATRIX

Wyswietlacz przywréci wyswietlanie menu uzytkownika.
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aby zatwierdzi¢ wybér poziomu dzwigku.

10.4 ZMIANA KODU U”YTKOWNIKA | JEGO UPRAWNIEN - KLAWIATURA LCD

Aby edytowac kod uzytkownika wybierz polecenie Edycja Uzytkownika w Menu Uzytkownika.

Na wyswietlaczu pojawi sie:

@ MENU UZ9TKOU

EDYCJR UZYTROY
MATRIX

Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybor opcji.

Na wyswietlaczu pojawi sie:

WHYBOR UZ5TH.
Uz9J 5TRZALER
% MATRIX

Uzyj @ i @ w celu wybrania odpowiedniego uzytkownika.

W prawym gérnym rogu wyswietlacza pojawi sie numer uzytkownika.
Nazwa uzytkownika bedzie wyswietlana w dolnym wierszu.

Jeszcze w tym miejscu mo¢esz wyjee z tego menu naciskajtc klawisz

Nacisnij aby wybra¢ uzytkownika, ktorego chcesz edytowac. Na wyswietlaczu pojawi sie:

B

YHBOR UZ9TAK. 1
NOWY KOO
MATRIX

Wprowadz nowy kod i nacisnij (jezeli kod jest krotszy niz 6 cyfr)

WYBOR UZYTK. 1
NOWY KOO
MATRIX

Wprowadz nowy kod ponownie i nacisnij (jezeli kod jest krotszy niz 6 cyfr). Ustyszysz ton

akceptaciji. Jeseli chcesz skasowaz kod to zamiast wpisywaa jego wartoee nacienij @ .
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Po okresleniu uprawnien uzytkownika ustawiana jest krotno$¢ uzycia tego kodu

Zostanie wyswietlone biezace ustawienie.

Wopisz dwie cyfry ponizszych opcji i ustaw krotno$¢ uzycia kodu.

- nieograniczone stosowanie kodu

Kod moze by¢ uzywany przez nieograniczony czas. Dodatkowo taki kod wprowadzony
w partycji powoduje kasowanie licznikow wszystkich czasowych kodoéw partyc;ji.
Kody, ktére sg "uspione" z przekroczonym licznikiem uzy¢ sg powtornie aktywne.

- kod jednorazowy po ugyciu zostaje wykasowany z pamiéci kodow partycji.

Taki kod mozna zaprogramowac np. Sprzataczce, ktéra wychodzac z obiektu uzbroi go,
natomiast nie bedzie mogta sie nim postugiwa¢ w pézniejszym okresie.

- kod z ograniczeniem stosowania.

Kod moze by¢ uzywany 2-99 razy zanim zostanie uspiony.

Jezeli w miedzyczasie uzyty zostanie kod bez ograniczen, licznik kodu czasowego jest
resetowany i kod moze by¢ znowu uzywany tyle razy, ile tu zostato zaprogramowane.
Reaktywacja kodu moze odbywac sie dowolng ilos¢ razy.

Reaktywacji kodu moze dokonac¢ uzytkownik nalezacy do tej samej partycji, co uzytkownik
Z ograniczeniem.

Nacisnij aby zatwierdzi¢ ustawienie.
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9.4 ZMIANA INTENSYWNOECI PODEWIETLENIA KLAWIATURY.

KLAWIATURA LED

Aby zmieni¢ intensywnos$¢ podswietlenia klawiatury

wprowadz |1| 1
Uzyj aby zwigkszy¢ intensywnos$¢ lub ,I’

aby zmniejszy¢ intensywnos$¢ podswietlenia.
Nacisnij m aby zapamietaé nowe ustawienie.
Je¢eli ustawilee maksymalnt jasnoez, klawiatura nie

bédzie sié przyciemniaz po 2 minutach od ostatniego
nacieniécia dowolnego klawisza.
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KLAWIATURA LCD
Bedac w menu uzytkownika przejdz do opcji Regulacja

Podswietlenia. Na wyswietlaczu pojawi sie:

@ MENL UZ9TROY

»REGUL. POOSWIETL

MATRIX

Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybdr opcji.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

@) REGUL. POOSWIETL
» U745 STRZALEK
(o MATRIX

Uzyj @ i @ w celu zwiekszenia lub zmniejszenia
natezenia pods$wietlenia klawiatury.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

REGUL. PODSWIETL
SR

aby zatwierdzi¢ wybér podswietlenia.

Wyswietlacz przywréci wyswietlanie menu uzytkownika.

Pamiétaj: Je¢eli ustawilee maksymaln® jasnoee,
klawiatura nie bédzie sié przyciemniaz po 2

minutach od ostatniego nacieniécia
dowolnego klawisza.

R Sp. zo.0.



9.5 PODGL¥D CZASU | DATY

KLAWIATURA IKONOWA

Aby sprawdzi¢ czas i date systemowa, wprowadz

KLAWIATURA LCD

Bedac w menu uzytkownika przejdz do opcji Pokaz Czas
+ Date.

Po przypisaniu kodu do partycji, nalezy ustawi¢ poziom uprawnien tego kodu.

Mozliwe do zaprogramowania opcje przedstawia ponizsza tablica.

1 Opcja LED Alarm Wyt =OPCJA Wytaczona| LED Alarm Wi =OPCJA Wiaczona FABRYCZNIE
E @ Na wys$wietlaczu pojawi sig: 1 Zabronione blokowanie linii Blokowanie linii zezwolone Wiaczona
2 Kod normalny Kod tylko przymusu Wytaczona
Wyswietlacz pokaze godzine w postaci 2-cyfrowe;. 3 Kod normalny Przymus mozliwy Wigczona
Uzyj aby przej$¢ do wyswietlania kolejnych MENU UZYTHOY 4 Nie uzbraja Uzbrojenie zezwolone Wigczona
» POKARZ CZARS + DATE 5 Nie rozbraja Rozbrojenie zezwolone Wiaczona
informacji. Po kazdym naci$nigciu wys$wietlacz wskaze MATRIX 6 Nieuzywane Nieuzywane Wylaczona
minuty, dzien, miesiac i rok zawsze, jako dwie cyfry. 7 Nieuzywane Nieuzywane Wytaczona
8 Kod normalny Kod Gtéwny Wiaczona

Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybér opcji.

Na wyswietlaczu pojawi sie aktualny czas i data

klawisz,

Uzyj strzatek aby wybra¢ odpowiednig opcje i nacisnij

aby wigczy¢ lub wytgczy¢ lampke Alarm. Przejdz do kolejnej opcji i uzyj
aby ustawi¢ dziatanie opcji (wtgczenie opcji - lampka Alarm sie Swieci).

@p MENY UZ9THOW
Po ustawieniu wszystkich opcji zapamietaj dokonane zmiany naciskajac klawisz

»00.22 NIE 28 PARZ

MATRIX

Nacisnij

aby przywréci¢ wyswietlanie menu

Pamiétaj: Nie usuwaj ustawiefi - kod g2éwny. Je;eli w systemie nie bédzie takiego kodu,
nie bédziesz moég? zmieniaz kodéw innym u¢ytkownikom. Instalator systemu bédzie
musia? taki kod stworzya ponownie.

uzytkownika.
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Po zaprogramowaniu kodu musisz mu przypisac¢ partycje, ktére bedzie obstugiwaé

Ponizsza tablica przedstawia opcje przypisania partycji

Opcja nr.  |LED Alarm Wyt = OPCJA Wytaczon LED Alarm Wt = OPCJA Wiaczona FABRYCZNIE
1 Nie przypisany do partycji 1 Przypisany do partycji 1 Wiagczona
2 Nie przypisany do partycji 2 Przypisany do partycji 2 Wiaczona
3 Nie przypisany do partycji 3 Przypisany do partycji 3 Wiaczona
4 Nie przypisany do partycji 4 Przypisany do partycji 4 Wiaczona

Uzyj strzatek @ aby wybra¢ odpowiednig opcje i nacisnij

aby witgczy¢ lub wytgczy¢ lampke Alarm. Przejdz do kolejnej opcji i uzyj

aby ustawi¢ dziatanie opcji (wtgczenie opcji - lampka Alarm sie Swieci).

Programowany kod moze by¢ przypisany tylko do partycji, do ktérej jest przypisany kod
goéwny - kod, przy uzyciu ktérego wszedtes do trybu programowania kodow. :

Po ustawieniu wszystkich opcji zapamietaj dokonane zmiany naciskajac klawisz

Jezeli ten uzytkownik nalezy juz innej partycji, nalezy wybrac inny numer uzytkownika.
W takim przypadku wszystkie wcze$niejsze ustawienia zostang anulowane..
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10. TRYB GLOWNEGO UZYTKOWNIKA

10.1 ZMIANA CZASU SYSTEMOWEGO.
KLAWIATURA IKONOWA KLAWIATURA LCD

Te opcje sg dostgpne jedynie dla gléwnego uzytkownika.

Aby zmieni¢ czas wpisz E 1 Bedac w menu uzytkownika przejdz do opcji Zmiana

Czasu.
Wprowadz czas w formacie 24 godzinnym,
Na wyswietlaczu pojawi sie:
tzn. dwie cyfry godzin i dwie cyfry minut,

np. 09 30 lub 17 56

Nacisnij |1| aby zapamietaé nowy czas. MEN UZYTROL
» ZMANA CZASU

Nacisnij aby zatwierdzi¢ wybor opcji.

Na wyswietlaczu pojawig sie dwa znaki zapytania. Wpisz

aktualng godzine jako dwie cyfry (format 24 godzinny)

ZMANA CZASY
77 _ _ «6ODZINA

Na wyswietlaczu pojawig sie znowu dwa znaki zapytania.

Wopisz aktualny czas w minutach jako dwie cyfry.

@) ZMANA CZASY
12:772 «MNUTY
o

Jezeli chcesz zmieni¢ juz wpisany czas powtorz ostatnie

dwa kroki jeszcze raz. Nastepnie naci$nij klawisz

aby zapamietaé ustawienie nowego czasu.

Nowy czas zostanie pokazany na wyswietlaczu

ZMIANA CZASY
i2:30 ME 28 PARZ

MATRIX

Nacisnij aby powrdci¢ do menu uzytkownika.
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10.2 ZMIANA DATY SYSTEMOWEJ.

KLAWIATURA IKONOWA

7] [3]
Aby zmieni¢ date wpisz E

Wprowadz jedng cyfre dnia 1 = Poniedziatek
2 = Wtorek
3 = Sroda
4 = Czwartek
5 = Pigtek
6 = Sobota
7 = Niedziela

Wprowadz dwie cyfry roku : 00 do 99
Wprowadz dwie cyfry miesigca : 01do12
Wprowadz dwie cyfry dnia miesigca : 01 do 31

Nacisnij aby zapamieta¢ nowa date.
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KLAWIATURA LCD

Bedac w menu uzytkownika przejdz do opcji Zmiana
Daty.

Na wyswietlaczu pojawi sig:

MENU UZ5TROW
» ZOIANA DATY

WYBIERZ DZIEN
»PON
MATRIX

Nacisnij €& lub €& aby wybrat odpowiedni dziert

Na wyswietlaczu pojawig sie dwa znaki zapytania, wpisz
dwie cyfry oznaczajace rok

tygodnia. Nacis$nij aby zatwierdzi¢ wybor dnia.

UPISZ ROK
YPON__/__ /77
MATRIX

Na wyswietlaczu pojawig sie dwa znaki zapytania, wpisz
dwie cyfry oznaczajace miesigc

WPISZ MIESIAC

YPON__/P2/01

MATRIX

Na wyswietlaczu pojawig sie dwa znaki zapytania, wpisz
dwie cyfry oznaczajace dzien miesiaca

WPISZ DZIEN
»PONP P/ 08701

Nastepnie nacisnij klawisz aby zapamietaé

ustawienie nowej daty. Naci$nij
do menu uzytkownika.

aby powrdcic

10.3 ZMIANA KODU U_YTKOWNIKA | POZIOMU UPRAWNIEN TEGO KODU

o @ |

TN

J

Aby zmieni¢ kod, wprowadz . Na wyswietlaczu bedg miga¢ dwa

segmenty.

Wprowadz z klawiatury dwie cyfry numeru kodu do zmiany (01 - 32) lub uzyj

klawiszy E

wybor zatwierdz klawiszem E .

aby znalez¢ kody w Twojej partycji i w tym przypadku

Wprowadz nowy kod i nacisnij jezeli kod ma mniej niz 6 cyfr.
Wprowadz ponownie nowy kod i znowu nacisnij przycisk jesli kod ma mniej
niz 6 cyfr.

Jezeli zrobites to bez bteddw ustyszysz ton potwierdzenia

Jezeli sie pomylites wystgpi ton btedu, powtdrz czynnosci jeszcze raz.

Je¢eli chcesz skasowaz kod danego ugytkownika postépuj jak nigej:
nacisnij . Bedg miga¢ dwa segmenty.

Wprowadz z klawiatury dwie cyfry numeru kodu do usuniecia (01 - 32) lub uzyj
klawiszy
wybor zatwierdz klawiszem E .

Nacisnij kod zostanie usuniety z pamieci systemu.

aby znalez¢ kody w Twojej partycji i w tym przypadku
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